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CLEOPATRA MIHAILESCU TUDORA PITILA,

Caiet de aetivitlti di"braative
(;i - uh yia - 9i instruative)

elasa I
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educaiional



r3'\ Piannri de vaaanf5 ilupdMirceaSdntimbreanu-....'.....,,. .,, +'" . RomAni/t . Mate/6 . Explorareamediului/7 . Arte / e

i j S-$at eu Sora-Soavelui dupd.Mihailsad.oveanu .. . 1-'- 
" RomAni/ ? . Mate / fl . Explorareamediului/ 12 . Arte / l,

ffi Bal**l spar[ dupdTudorArghezi........ ...........,.,.,,....,,,...1+
-"" . Romine / t+ ' Mate / 16 . Explorarea mediului / l? . Atte / lA

ffi S rre-ennintin' de varl itupdOcuvpancu-IaSi.. ...........,..,,,..,,,..,,,,...11-- 
" RomAni / l? .Mate / 7J . Enplorarea mediului/ Z?- . Arte / Lz

i-i ftHrt dupd Louis Sachar......

" Romlni / L+ "Mate / b . Explorarea mediului / X? . Arte / Lg

f-h gUt".ia nainrrtel ov dupd Gianni Rodari........... .."..........,,,.,,.,...,.,,,..L1: 
. RomAne / go .Mate / gL . Explorarea mediului / 33 . Arte / z*
Poraugorii dnnelor dupd Cornelia Funlce --*-*,''.,.,,,,,36
" RomAni / 36 . Mate / 36 . Explorarea mediului / 3? . Axte / *A
0 aorabie aiudalE gornqte la dr"r, ilupdMichaelEnile........- ,. .,,.,.,*t
. RomAni / +L 'Mate / *? . Arte / 4*
Prln P5durea Fern'eaatI dupdEnidBlyton-^---. .,.,.......,+5
. RomAni / +$ ,Mate / *-'l 'E:rplorareamediului/t€

ffi

ffi



,ffi Planuri de vacantl
d u pa M i rcea Sd nti m b reo n u

A sosit vara. E cald. Se topegte asfaltul.
Emil e acasi. i;i face vdnt cu o ilustrati. Abia a primit-o. E de la Naici. Aces-

ta e in tabdrS. Cutreiera mun!ii. Culege zmeurd. Mindnci cire;e.

Sund telefonul. E vecinul lui,Traian.

- Ce fac? Planuri de vacanfd! zice Emil chiuind. Scriu in jurnal.

- Eu ma gandeam sd mergem la gtrand sau intr-o excursie, dupd ciu-
perci. . . spune Traian. Ce pdrere ai?

@ Coloreazi

ffi
bulinele din dreptul imaginilor care infaligeazi locuri menlionate in text.
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Q) Completeazi casetele cu informafiile potrivite.

oTitlul textului este
o Autorul textului se numeste
. Numele personajelor sunt

@Transcrie, din tex[ o propozilie fornrati dln dou& cuvinte.

@ Selecteaz$, dln tex! c*te un cuvtnt care s6 confinfi grupul de litere indicat.

@ Oesparte in silabe cuvintele date.

(@ Completeazi casetele pentru a obline cuvinte noi.
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uu-(t 'fontele-((-l_t---)
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"*-1f::l-[:]-(--r
@ formuleaz5 un enun{, folosind cuvdntul vacanld.
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@ Coloreazd caseta care indicd ceea ce se afli:

o in exterior

Q) Scrie in caseta aldturatd:
o numirul ciupercilor culese deTraian;

o la dreapta

?????????-+D
. numirul cire;elor m6ncate de Emil.

t\r\Ai)rr\oooooo
@ Deseneazi numirul potrivit de elemente pentru a obfine:

r 12 stegule!e.

rt tl ll lt
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@ llustrata trimisd de Naicd joi, 29 iunie, a fost primiti de Emil peste 5 zile, adicS:

duminica, 1 iulie Q luni, 33 iunie O luni, 2 iulie O\-/

Q) Realizeazi corespondenla intre obiectele ilustrate gi corpurile geometrice cu care
se aseamdni.
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o la stdnga

o 5 flori;
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